附件1：部分参考赛题
1. 日程与任务管理软件(评分系数0.7）：

选手需编写一个软件，使其可以管理使用者（个人或团体）日常生活中的各项任务，其中各项任务包括名称、内容、结束期限、当前状态（未开始、进行中、已完成）、是否展示（标记为隐藏的任务不在日常列表中展示）、负责人（团体模式使用）等信息，并可以对任务根据负责人分组或筛选、根据结束期限进行排序，且支持使用者自由排序。任务信息可以由使用者录入，也可以由excel导入，并支持任务的导入导出，数据格式由选手自行选择。本题目为桌面版软件，选手如可以进一步制作可与桌面版主程序同步数据的Android或iOS客户端可以获得额外加分。

2. 网站设计（评分系数0.55）：

选手需要设计一个任意的网站前端界面（即静态页面），必须包括网站首页、文章目录页面、文章正文浏览页面，选手可自行制作其他页面，增加的页面算作额外加分。该项目要求使用html、css、javascript设计制作，建议使用html5及css3等新技术，但需要注意提供旧版本浏览器的平稳降级显示。

3. 加密的局域网聊天与文件传输软件（评分系数0.9）：

选手需要设计一款实用的局域网即时通讯软件，支持用户进行文字聊天以及文件的传送，要求实现传输内容的加密，不会被截获或破译。软件如果可以实现语音、视频功能以及群聊功能，可获得额外加分。本软件至少需要有pc客户端，如可以实现手机客户端，可获得额外加分。

4.  多功能文件管理软件（评分系数0.85）：

选手需要制作一个文件管理软件，以增加目前windows系统文件系统的功能，如为文件提供多种不同的检索与分类方式，即实现文件的多重索引。并可以通过软件直接列出多个、多级目录下的文件，以及为文件添加备注信息等。

5.  教学辅助平台（评分系数0.65）：

选手需制作一个教学辅助平台，实现课件的统一管理：老师可以上传课件至平台，学生可以根据权限检出自己所选课程的课件；实现学生资料的统一管理：老师可在平台上实时查看学生名单，并记录点名情况等信息。

6.  信函包裹通知平台(评分系数0.55）：

选手需制作一个信函包裹通知平台，管理员可以查阅信函包裹信息，用户可以查看或者搜索信息。如果可以制作手机客户端或者web页面支持手机访问可获得额外加分。如果可以实现用户的注册以及注册用户订阅相关信息，系统中含有相关信息时自动以站内短信、电子邮件等方式提醒用户可获得额外加分。

7. 导游线路图系统（评分系数0.9）：

         功能：用户输入起始点和终点，系统能够帮助用户查询出从起点到终点的各种路线（包括经过的旅游景点）及其对应的距离，用户输入线路编号，也能够查询对应的线路信息（经过点和距离）。要求：线路是可以进行录入的。（C语言）

8. 班级小组奖罚系统（评分系数0.85）：

某班班主任田老师因班级学生测出勤，作业上交，穿衣等事项做得不好，所以，思考了一个班级考勤奖罚制度，由于觉得每次手工记录，手工计算容易出错，查询和统计不方便。请你帮田老师用C语言设计一个系统，来完成她的宏图。要求：学生违纪时，录入学生违纪情况，学生表现好时，录入积分奖励。随时可以查询每个学生的积分明细和每个小组(每小组4-5人)的积分明细。

积分规则如下：

扣分：
迟到：1分/1人；

玩游戏：5分/1人；

衣着不整：2分/1人；

作业延迟：1分/1人；

上课手机不设置为震动或关机：2分/1人；

上课睡觉：1分/1人；

加分：

全勤加分：1分/周；

作业按时上交：2分/周；

你也可以帮田老师再增加一些有利于大家学习和提升小组凝聚力的奖罚政策，加入项目中。

9. 移动字母（评分系数0.85）：

1）、2x3=6个方格中放入ABCDE五个字母，右下角的那个格空着。如图所示[image: image1.png]ERE 1 B8 7B
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 。和空格子相邻的格子中的字母可以移动到空格中，比如，图中的C和E就可以移动，移动后的局面分别是：
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为了表示方便，我们把6个格子中字母配置用一个串表示出来，比如上边的两种局面分别表示为：AB*DEC 和 ABCD*E。

 题目的要求是：请编写程序，由用户输入若干表示局面的串，程序通过计算，输出是否能通过对初始状态经过若干次移动到达该状态。可以实现输出1,否则输出0。初始状态为：ABCDE* 用户输入的格式是：先是一个整数n，表示接下来有n行状态。程序输出也应该是n行1或0

10.  两个题目（评分系数0.85）：

a) 标题：核桃的数量

   小张是软件项目经理，他带领3个开发组。工期紧，今天都在加班呢。为鼓舞士气，小张打算给每个组发一袋核桃（据传言能补脑）。他的要求是：

    1. 各组的核桃数量必须相同

    2. 各组内必须能平分核桃（当然是不能打碎的）

    3. 尽量提供满足1,2条件的最小数量（节约闹革命嘛）

程序从标准输入读入：a b c。其中a,b,c都是正整数，表示每个组正在加班的人数，用空格分开（a,b,c<30）

程序输出：

一个正整数，表示每袋核桃的数量。

b) 排扑克：

小明刚上小学，学会了第一个扑克牌“魔术”，到处给人表演。魔术的内容是这样的：他手里握着一叠扑克牌：A，2，....J，Q，K 一共13张。他先自己精心设计它们的顺序，然后正面朝下拿着，开始表演。

 只见他先从最下面拿一张放到最上面，再从最下面拿一张翻开放桌子上，是A；然后再从最下面拿一张放到最上面，再从最下面拿一张翻开放桌子上，是2；......如此循环直到手中只有一张牌，翻开放桌子上，刚好是K。

这时，桌上牌的顺序是：A,2,3,4,5,6,7,8,9,10,J,Q,K。请你计算一下，小明最开始的时候手里牌的顺序是怎样的。

11.  贪吃蛇，俄罗斯方块（评分系数：0.8）：

学员模拟以上小游戏，自己进行开发，每个游戏需要完成最基本的功能，功能越多分越多：

 贪吃蛇：至少完成，蛇能够吃食物，不能自己碰到自己，不能撞墙等。

        俄罗斯方块：至少3种形状，游戏能够正常使用。

